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problematiche

elaborando opportune

soluzione dello stess
problema

competenze chiave competenze base abilita conos@eNnz
Competenza Digitale | Elaborare algoritmi |* Analizzare e » Logica iterativa e
Imparare a Imparare | per affrontare confrontare algoritmi | ricorsiva
situazioni diversi per la e Principali strutture

O

dati e loro
implementazione

informatiche ad
oggetti per risolvere
semplici problemi

applicazioni secondo
il paradigma ad
oggetti

Scegliere il tipo di
struttura piu adatta a
gestire informazioni
in una certa
situazione
Riconoscere errori
sintattici o semantici

soluzion
Competenza Digitale | Sviluppare * Progettare e « Concetto di
Imparare a Imparare | applicazioni implementare Linguaggio di

Programmazione
Principali strutture
dati e loro
implementazione
Programmazione
guidata dagli eventi
ed interfacce grafiche
Strumenti per lo
sviluppo del software
e supporti per la

Comunicazione nella
madrelingua
Comunicazione nelle
lingue straniere

tecniche e
documentare le
attivita individuali e di
gruppo relative a
situazioni

professiona

la terminologia
tecnica di settore
anche in lingua
inglese.

» Progettare e realizzare robustezza dei
interfacce utent programm
Competenza Digitale | Redigere relazioni |+ Utilizzare il lessico e | Lessico e

terminologia tecnica
di settore anche in
lingua inglese.

CONTENUTI DEL PROGRAMMA:

Gli algoritmi e la loro rappresentazione. Linguagadl alto e basso livello. Strategie di
programmazione: programmazione strutturata e adtbggrogrammazione strutturata: le strutture
di controllo sequenza, selezione ed iterazionewFIhart e pseudocodice. L'ambiente di sviluppo
C: dal file sorgente all’eseguibile. Il linguagdia-+. | tipi di dati del C. Le variabili e le costarlLe
funzioni di 1/0 del C. Gli operatori aritmetici d€l. Le strutture di controllo del C. La gestione
strutturata dei dati. Le funzioni e il passaggigaiametri. La ricorsione. La gestione delle stigng
Le funzioni matematiche. Gli array e le matrici. dteutture. Gli array di strutture. Il passaggio de
parametri per valore e per indirizzo. Ordinamenifongerno dei vettori. La definizione di nuovi tip

di dati. | File: apertura, chiusura, lettura, dari.

HTML.: gestione dei tag, inserimento tabelle, cadlegenti, immagini. Personalizzazione di siti web.



Attivita e metodi del docente

Attivita dello studene

Materiali e spazi utilizzati

Spiegazione frontale
Creazione in classe di
applicazioni esemplicative
direttamente al PC

Attivita di tutoraggio durante
le fasi di flipped classroom
Attivita di tutoraggio durante
le fasi di cooperative learning

Seguire in classe le spiegazig
del docente e prendere appur
Risolvere esercizi in classe e
in laboratorio mediante PC
Collaborare e interagire con i
compagni durante le attivita d
gruppo

Reperire e selezionare le
informazioni durante le attivita
di flipped classroom
Sviluppare applicazioni anchg

mi Laboratori e PC in ambiente

ti

Windows e Mac

 Proiettore

1

Schematizzazioni

in gruppo in laborator

VALUTAZIONE:

elementi di base
dell'argomento
trattato. Qualche
incertezza
nell’'uso del
linguaggio
tecnicc

parzialmente adeguato i
software di laboratorio.
Individua con parziale
autonomia le soluzioni ai
problemi proposti e le
realizza dal punto di vista
informatico.

parzialmente autonomo le
strategie del pensiero
razionale per risolvere
problemi elaborando in
modo quasi autonomo le
opportune soluzioni dal
punto di vista informatico.

CONOSCENZI ABILITA’ COMPETENZE VALUTAZIONE
Espone ed 9-10 | Applica i procedimenti 9-10 | Utilizza in modo Eccellente/ottimo
inquadra nel risolutivi in modo corretto completamente autonomo
corretto contesto e approfondito. le strategie del pensiero
gli argomento Utilizza in modo _ razional_e per risolvere
trattato. Usa con completamente autonomgq i problemi elabora_md_o le

S software di laboratorio. opportune soluzioni dal
proprleta_ I Usa i formalismi punto di vista informatico.
Iln.gua_g'glo dell'informatica in modo
scientifico anche corretto.
in lingua
Espone in modo | 8 Utilizza in modo 8 Utilizza in modo buono
corretto gli autonomo i software di autonomo le strategie del
argomenti trattati laboratorio. pensiero razionale per
ed utilizza il Individua in modo - risolvere problemi
lessico in modo autonomo le solu_2|0n| ai elabo_ran_do le opportune
a it hé prot_)leml proposti e _Ie_ §o|u2|on_| dal punto di vistg
appropriato anche realizza dal punto di vista informatico.
in lingua informatico.

Espone in modo | 7 Utilizza in modo adeguatq 7 Utilizza in modo corretto | discreto
corretto gli i software di laboratorio. le strategie del pensiero
argomenti trattati Individua con discreta razionale per risolvere
ed utilizza il autonomia le solgzioni ai problemi e_d € in grado di
lessico in modo propleml proposti e _Ie. elaborare in modo
. realizza dal punto di vista autonomo le opportune
_acgettabne anche informatico. soluzioni dal punto di vista
in lingua informatico.
Coglie gli 6 Utilizza in modo 6 Utilizza in modo sufficiente




Conosce in modg 5 Utilizza in modo non 5 Utilizza in modo mediocre
frammentario completamente adeguatol|i improprio le strategie del
I'argomento software di laboratorio. pensiero razionale per
trattato. Usa il Indivipluq con diffico!té\ le risolvere problemj e
linguaggio solu2|or_1| ai probl_eml elabora con errori I_e
tecnico in modo proposti e le rgallzza d_aI opportune soIl_JZ|on| da}l
incertc punto di vista informatico. punto di vista informatico
Conosce in modqg 4 Utilizza in modo 4 Utilizza in modo insufficiente
lacunoso inadeguato i software di improprio le strategie del
I'argomento laboratorio. Non é in grad pensiero razionale per
trattato. Gravi d! individua}re le solyzic_)ni risolvere problemi e
improprieta ai problemi proposti e li elabora con gravi errori le
I'uso del mplementa con gravi opportune soIl_JZ|on| da}l
Iri]r?guaggio errori. punto di vista informatico
tecnicc
Conosce in modg 2-3 Ignora completamente il | 2-3 Non é in grado di Gravemente
gravemente funzionamento dei utilizzare le strategie del | insufficiente
lacunoso software di laboratorio. pensiero razionale per
I'argomento Non e in grado di risolvere problemi e

trattato. Gravi
improprieta
nell’'uso del
linguaggio
tecnicc

individuare le soluzioni ai
problemi proposti e non &
nemmeno in grado di
implementarli

elabora con gravi errori le
opportune soluzioni dal
punto di vista informatico




